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L'animateur informe les
producteurs sur

l'incidence du ravageur.

Les producteurs
dépensent leur argent

pour entretenir et
protéger leur verger, et

échangent entre eux sur
leurs choix.

Ils découvrent leur
production et la

proportion de mangues
infestées (calculés
 grâce au modèle).

Les acheteurs négocient et
achètent les mangues des

producteurs dans un 
contexte d'incidence

croissante du ravageur
dans les vergers.

Les acheteurs calculent
leurs pertes post-récolte et

leurs bénéfices sur 
la base de la proportion de

mangues infestées dans
les lots achetés.
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Partie 1 & Partie 5 Échelle d'évaluation 

Critères -- - -/+  +  ++

Intérêt x x

Compréhension

Adhésion x
Réalisme x x

Fluidité x
Priorité : gestion des mouches x x

Apprentissage x x
Interactions

              Large diffusion du jeu de rôle comme un outil de formation, de
sensibilisation et de développement pour une gestion concertée contre
la mouche orientale des fruits dans les vergers de manguiers. 
               Utilisation du jeu de rôle pour nourrir des démarches de co-
conception de stratégies innovantes de gestion de la mouche des fruits.
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INTÉRÊTS DU JEUUNE MOUCHE INVASIVE
La mouche orientale des fruits, Bactrocera dorsalis
(Diptera, Tephritidae), occasionne des pertes
importantes de production dans les vergers de
manguiers (Mangifera indica) au Sénégal. 

Documenter les processus qui conduisent aux décisions de conduite des
vergers par les producteurs et d'achat des mangues par les commerçants.
Sensibiliser les acteurs aux méthodes de prophylaxie et de lutte, faire
émerger des innovations sociotechniques.
Proposer un support ludique pour favoriser les interactions entre les acteurs
de la filière pour une gestion collective du ravageur.

Objectifs : 

© Scott Bauer

Malgré les recommandations techniques, les pratiques de
gestion de la mouche restent très hétérogènes entre les producteurs, pour des
raisons liées à leur système de production ou au système socio-technique
(marché, encadrement technique, réglementations) dans lequel ils évoluent.
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Projet DISLAND ; ANR-20-CE32-0012

Irrigation
Rosser

Fertilisation

Tossgui

Superficie :  6 ha
Variétés : Kent, Keitt, Sierra Léone
Production maximale : 90 tonnes
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Niveau d'infestation:

Variétés : Kent, Keitt, Sierra Léone
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PERSPECTIVES

Développement d'un modèle de simulation multi-agents qui quantifie l'effet de
la conduite du verger sur la dynamique du ravageur et la production au cours
d'une saison de production.
Création d'un jeu de rôle sur la base du modèle multi-agents. 
Déploiement du prototype de jeu de rôle avec les acteurs sur le terrain, au
Sénégal, et suivi-évaluation des parties à l'aide d'une grille de suivi-évaluation.
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 Les joueurs ont apprécié
l'opportunité d'échanger sur

leurs expériences et de
découvrir de nouvelles

techniques. Ils ont trouvé le jeu
réaliste sur les interactions

entre producteurs et acheteurs.

Les joueurs ont pris conscience
de l'importance de lutter contre

la mouche. D'après une
acheteuse, la gestion du temps
sera une source d'inspiration
pour la prochaine campagne. 

Ce jeu a également soulevé
l'importance de la gestion

collective du ravageur.
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Déroulé d'une partie
Initialisation du jeu, tours de jeu et débriefing

Risques de pertes post-récolte
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- les arbitrages que réalisent chaque
année les producteurs pour l'allocation
de leurs ressources (choix d'investir ou
non dans le verger, hiérarchisation
entre objectifs de production ou de
qualité sanitaire)

- les liens incertains entre pratiques
agricoles et incidence de la mouche
des fruits

- les tensions et incertitudes que la
mouche des fruits fait peser sur les
dynamiques de négociation en
période de récoltes

- l'impact des pertes pré- et post-
récolte sur la trésorerie des
producteurs et acheteurs et leur
capacité d'investissement en année
n+1.

5 %

*contact : audrey.ngom@agroparistech.fr

Lors de la phase test au Sénégal, le prototype de jeu de rôle a
permis de reproduire et révéler :


