Course contre la mouche : jeu de role pour une gestion concertée de la
mouche orientale des fruits dans la filiere mangue au Sénégal
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UNE MOUCHE INVASIVE ‘ . INTERETS DU JEU

La mouche orientale des fruits, Bactrocera dorsalis Lors de la phase test au Sénégal, le prototype de jeu de rdle a
(Diptera, Tephritidae), occasionne  des pertes permis de reproduire et révéler:

Importantes de production dans les vergers de | _ les arbitrages que réalisent chaque| ~
manguiers (Mangifera indica) au Sénégal. AK année les producteurs pour l'allocation Ly

Malgré les recommandations techniques, les pratiques de de leurs ressources (choix dlinvestir ou
gestion de la mouche restent tres hétérogenes entre les producteurs, pour des non dans le verger, hierarchisation
raisons liees a leur systeme de production ou au systeme socio-technique entre ,Obje.CtifS de production ou de
(mMarché, encadrement technigue, réglementations) dans lequel ils évoluent. qualite sanitaire)

Objectifs :
e Documenter les processus qui conduisent aux décisions de conduite des
vergers par les producteurs et d'achat des mangues par les commercants.
e Sensibiliser les acteurs aux méthodes de prophylaxie et de lutte, faire
emerger des innovations sociotechniqgues. _ les tensions et incertitudes que la
e Proposer un support ludique pour favoriser les interactions entre les acteurs mouche des fruits fait peser sur les
de la filiere pour une gestion collective du ravageur. dynamiques de négociation en

- les liens incertains entre pratiques
agricoles et incidence de |la mouche
des fruits

période de récoltes

UN JEU DE ROLE BASE SUR UN MODELE

1.Développement d'un modele de simulation multi-agents qui quantifie l'effet de
la conduite du verger sur la dynamigue du ravageur et la production au cours
d'une saison de production.

2.Création d'un jeu de role sur la base du modele multi-agents.

3.Déploiement du prototype de jeu de role avec les acteurs sur le terrain, au
Sénégal, et suivi-évaluation des parties a I'aide d'une grille de suivi-évaluation.

Déroulé d'une partie GRILLE DE SUIVI-EVALUATION

Initialisation du jeu, tours de jeu et débriefing Partie 1 & Echelle d'évaluation
L'animateur informe les

n producteurs sur
B I'incidence du ravageur.

- I''mpact des pertes pré- et post-
récolte sur |la  trésorerie des
producteurs et acheteurs et leur
capacité d'investissement en année
Nn+1.
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Les producteurs
dépensent leur argent
pour entretenir et
protéger leur verger, et
j AU échangent entre eux sur

| Variétés : Kent, Keitt, Sierra Léone leurs choix.

Production maximale : 90 tonnes

Priorité : gestion des mouches

AR

T
i’

fu—

21 15 R —
/o R T
& ‘;.1.,‘}@’&_:#_, L

Apprentissage

Interactions

=
=

R A CHAUD DES JOUEURS

PR AR ) R Les joueurs ont apprécié
'opportunité d'échanger sur
leurs expériences et de
découvrir de nouvelles
= techniques. lls ont trouvé le jeu
K réaliste surles interactions
> \\\\i\\?} entre producteurs et acheteurs.
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lls découvrent leur

4 production et la
Niveau d'infestation: 22 9%, Pl proportion de mangues
Variétés : Kent, Keitt, Sierra Léone infestées (calculés
grace au modele).

Production: 30 tonnes

BASSE-CASAMANCE

S Les joueurs ont pris conscience
2 g de l'importance de lutter contre
78 Yorky la mouche. D'apres une
acheteuse, la gestion du temps
sera une source d'inspiration
pour la prochaine campagne.
Ce jeu a également souleve
'importance de la gestion
collective du ravageur.

Niveau d'infestation

ﬂ Les acheteurs négocient et

p3 “Eop 5o achétent les mangues des
P4  \ producteurs dans un

PS g mﬁjtes contexte d'incidence
Pe croissante du ravageur
dans les vergers.

Risques de pertes post-récolte
Acheteur Les acheteurs calculent

H !% 50%_100 PO leurs pertes post-récolte et
leurs bénéfices sur
Exportateur :
- _ la base de la proportion de
o 20%30% mangues infestées dans
% les lots achetés.

PERSPECTIVES

—Jp Large diffusion du jeu de réle comme un outil de formation, de
sensibilisation et de développement pour une gestion concertée contre
la mouche orientale des fruits dans les vergers de manguiers.

—3Pp  Utilisation du jeu de réle pour nourrir des démarches de co-
conception de stratégies innovantes de gestion de la mouche des fruits.
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