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Un jeu de réles pour accompagner la transition agro-écologique de I'agricuiture familiale en Amazonie brésillenne
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En Amazon:e orientale. de nombreux petits agncutteurs ont spontanément entrepns des expénences de resiauration ¢es foréls. pnncipalement par e biais de systémes agroforestiers Pour aider
a la défimton de potitiques de restauration ptus mclusives, # est important dévakier la viabidrié sccio-€conomique et les avanlages ¢cologiques des différents systéemes Suivant une approche de
modélisation daccompagnement, un oulil de simulaton mteractive a élé développé pour permetire d'explorer comment el pourquos les peuls exploitants s‘engagera'enl dans des syslémes de
product:on davanisge orientés vers fes systémes agroforesters L'équipe de recherche a proposé une premiére version dune repré 1 stylisée de 4 explos tant
du point de vue de |a taille (25 ha) que de f'occupation du sol Ce paysage wirtuel est ulilisé comme un plateaude jeu Lors des sessions de jeu. les pattcipans rewoupés en 4 équipes dont
chacune prend en charge une propnété. sont invités A prendre des décisions agncoles annuelles pour gérer leur exploitation de 25 ha €n foncton de leur budget et de feur main-d'eeuvre (fixés 3
I'identique pour fes 4 propnétés au début du jeu). Ils doivent sélecsonrer tes activités qu'its souhaitent exercer, ies localser sur le plateau de jeu et ndiquer les pratques associées a s
activités. Ces décrsions sont saisies dans un modéie de simulaton informatique qui permet de simuler 3 croissance des plantes et de calcuter un ensembie Jindgicateurs penmetant d'évaluer
r'équitbre entre les avantages environnementaux et socioréconomiques Un projecteur a ulira-courte focale permet de projeter honzontalement fa représentation nformatisée des expiofatons,
malénalisant ainst un plateau de jeu dont ta remise 4 jour est automalisée L'interét de disposer d'un support de simulation informatique est de pouvolr « faxe toumer » les systémes de
production mis en place sur chaque exptoitation de maniére interactive au cow's de quelques tours de jeu {généralement 3) Jusqu'a un honzon tempore! de 10 ans, ue durée mununale pour
dsscuter de ja performance de systémes dans lesquels des cullures pérennes peuvenl occuper une piace importance

Pour concevoir les éléments du jeu. la premiére maguette a élé soumise 4 un groupe de 4 agnculleurs de |a commune d'trituza (Nord-Est de f'état du Pata. en Amaroaie Brésibenne) sélectonnés
pour leur expérience des systémes agroforestiers Un p ensemble d'aclivités agncoles a été introduit dans le jeu. Outre deux actvilés trés forlement ancrées dans cette région (ia culture
annuelie du manioc pour produire de ta fanne et le paimier Agal dont le fruit est utillsé dans la préparation d'une boisson trés appréciée dans tout le pays). trois types de systémes agro-forestiers
représentant [es pnncipaux stéréotypes identifiés par fes enquéles de lefrain ont €1é spéciies Les premiers lests du jeu ont éié réalisés avec des ékeves fune école rurale (fladbocat) de 13
commune d'Intuia. La plupait des familles des étudiants de celte école pratiquent fagricullure dans des exploitations du type de celles représentées dans le jeu Ces sessions de test ont permis
decalibrer le jeu les valeurs des parametres de colls moné & mpl ion el de mak e. besoins en main-d'ceuvre et revenus des activilés ont éte ajustées Trowsindicateurs ont éteé
défints pour permetire de discuter des résuttats du point de vue de I'économse. de laqualité de Fenvronnement et des conditions de travail Les documents synthé les nfor: propres
aux activites pouvant étre mises en ceuvre dans e Jeu se présentalent sous forme de tabieaux Dans un deuxiéme temps. un certain nombre de pratiques assoCees aux aciwvités (préparation du
sol. fertfisation, désherbage. fulte conire les nuisibles, apport en eau) ont été introduites dans lejeu De nouvelles sessions de lest ont été réajisées. avec les éléves de I'école rwale mais
également avec les participanis @ un congres iniemational d'ethnobiclogie organis¢ dans la capitale de FEfat. avec les scientifiques impliquésdans le projet 6@ recherche dans le cadre duquel te
Jeu a é1é développé. et enfin avec des groupes d'agnculteurs n'ayant pas élé impliqués dans la premiere phase. Les supports du jeu ont été ameéliores des Cartes a jouer ont remplacées les
feullles de tableaux. Plus fac maniputables et pré 1t finformation de maniére plus visuelle. elles ibéient 'lespace et taissent libre court aux discussons entre les joueurs Un tableur
Excel a également été conGu pour assister les joteurs dans la verificalionde la fasabilité (entermesde colts monélaires et de temps de travail) des plans d'activés/pratgues envisages

A I'ssue de ces deux premiéres phases [a partie « concephon » s'estachevée La phase d'ulil:sation du jeu arécemment débuté. Pour apprécier dans quelle mesute les spécticilés du ecntexte
local se retrouvent dans les décisions des participants aux sessions de jeu. en d'autres termes le degré de génércité du jeu versus sa capacité a provoguer des considérations des pasticypants
sur leur compréhension/perception du systéme reel. nous avons réalisé une premiere séne de 2x2 sesswons dans deux contextes diférents 2 sessions A Intu. c’est-a-dire dans 1a région ou le
Jeu a é1é contu, puis 2 sessions dans 13 commune voisine de Paragominas Dans chacun de ces contextes. (a premiére des deux sessions a regroupé des acteurs nsatutionnets et {a seconde
des agnculteurs Nous présentons une analyse des résullals de ces qualre sessions et discutons de l'intérét d'uliliser le jeu pour expliciter des connassances faxe émerger des idées el partager
des représentations spécifiques 4 chaque type de parficipants
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