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Gérer ’eau sans complexes : modéliser et simuler des systéemes

complexes sans ordinateur

Des chercheurs de TUMR G-EAU ambitionnent d’outiller la modélisation
d’accompagnement pour la gestion intégrée de I'eau (cf. article précédent
p. 64), afin d’en faciliter I'appropriation, la diffusion et I'utilisation. Le kit
Wat-A-Game (WAG), produit en 2012, veut mettre la modélisation

et la simulation participative a la portée de tous, en autonomisant les
groupes d’acteurs et en réduisant l'intervention des experts. |l propose
des éléments matériels et méthodologiques pour représenter, concevoir
et simuler de fagon analogique (avec des cartes et des billes) les bassins
versants, leurs ressources et leurs dynamiques, leurs usagers et leurs
pratiques, leurs gestionnaires, leurs régles et outils, sous forme de jeux
de réles. WAG comprend un kit d’initiation, une base méthodologique de

A Session de modélisation au Sénégal avec WAG.
© Géraldine Abrami

» Le kit d’initiation de WAG (INI-WAG).

© Benjamin Noury

production par des acteurs de leurs propres modeéles, une infrastructure
informatique de structuration des connaissances nécessaires et de partage
d’expérience, et une base de cas locaux (>80) consultables et parfois
réutilisables.

Il existe une centaine d’applications dans une vingtaine de pays, allant

de prototypes de démonstration jusqu’a des boites finalisées. WAG

peut couvrir un large éventail de situations en termes d’échelles (de la
communauté au grand bassin versant), de problématiques et de ressources
(ressource en eau et pollution, mais aussi inondations, érosion, biodiversité,
élevage...). Il postule la capacité de tous les acteurs a co-construire des
modeéles de leur environnement et

des effets de leurs actions, puis a en
explorer les conditions de changement
(nouvelles pratiques, régulations). C'est
un élément du « pack » COOPLAAGE
qui fournit un ensemble d’outils et de
méthodes simples, robustes et facilement
appropriables pour mettre en ceuvre

des ateliers participatifs de modélisation,
de simulation, de planification, de suivi-
évaluation. COOPLAAGE comprend
également des dispositifs pour la
planification participative, un outil pour la
révélation et la discussion des principes
de justice, et un cadre méthodologique
pour le suivi-évaluation participatif. Un
réseau d’animateurs formés aux outils
de COOPLAAGE a été lancé en 2017 a
I'occasion de la COP22.

Contacts: N. Ferrand, nils.ferrand@irstea.fr
et G.Abrami, geraldine.abrami@irstea.fr
(UMR G-EAU)

Plus d’informations :

www.watagame.info
http://cooplanet.watagame.info/

Modélisation et simulation participative pour les questions de santé

Les zoonoses — maladies infectieuses transmises entre les animaux

et 'lhomme —, les résistances aux médicaments et les pollutions
environnementales posent aujourd’hui de graves problémes de santé
publique a I'échelle mondiale. Ces probléemes de santé sont fortement
liés aux changements environnementaux et socioéconomiques globaux
et aux transformations des systémes de production a I'échelle des
territoires. Dans ce contexte, la gestion de la santé devient complexe :
elle doit étre abordée en lien étroit avec la santé publique vétérinaire,
I'agriculture et I'environnement. De nouvelles incertitudes apparaissent,
et des acteurs non conventionnels entrent aux cotés des décideurs

classiquement chargés de la santé publique. Dans un tel contexte, la prise
de décision est difficile. Il devient nécessaire d’utiliser des méthodes ou
I’ensemble des points de vue peuvent étre explicités. La démarche de
modélisation et de simulation participative intégre les connaissances
hétérogenes de tous les acteurs concernés par un méme probléme. Elle
permet de co-construire une représentation partagée du systéme étudié
et de générer des scénarios, artefacts de futurs possibles. Elle révele les
incertitudes et permet ensuite de s’entrainer a les gérer, a prendre des
décisions et partager les responsabilités. La modélisation et la simulation
participative constituent une solution pragmatique pour mieux intégrer
la santé dans les politiques d'aménagement du territoire. Cette
démarche mobilise différents outils, comme les jeux de roles
ou les simulations informatiques. Ces outils ont d’abord été
développés pour la gestion des ressources renouvelables par le
collectif ComMod. Le projet ComAcross (EuropeAid) a mis en
ceuvre cette démarche avec succés en |'adaptant aux questions
de santé en Thailande, au Laos et au Cambodge.

Contacts : R. Duboz, raphael.duboz@cirad.fr

et A. Binot, aurelie.binot@cirad.fr (UMR ASTRE)

Plus d’informations sur le Collectif ComMod :
www.commod.org

Projet ComAcross : www.onehealthsea.org/comacross

<« Une session de jeu de rdles avec des villageois au
Cambodge pour la prévention et la recherche de nouvelles
mesures de controle de deux encéphalites : 'encéphalite

Jjaponaise et le virus Nipah.
© ComAcross EuropeAid project - Cirad 2017
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